Facultatea de

AUTOMATICA S|
CALCULATOARE

Misiunea facultatii noastre consta in promovarea invatamantului si
cercetdrii in domeniile Calculatoare si tehnologia informatiei si
Ingineria sistemelor prin formare initiala, educatie continua si
integrare in circuitul de valori universitare.




SPIRITUL FACULTATII

Specializarea "Automatica si Calculatoare" a fost
infiintata ca directie de studiu distinct in cadrul
Facultatii de Electrotehnica in anul 1977, intr-un
laudabil efort la nivel national de aliniere la geneza
domeniului ICT care avea sa domine evolutia
tehnologica sia societatiiin urmatoarele decenii.
Infiintatd in 1990, Facultatea de Automaticd si
Calculatoare are ca misiune realizarea unui mediu
stimulativ pentru educatie si cercetare, fortele
motrice Tn dezvoltarea societdtii bazate pe
cunoastere.

Tncepand cu anul 2005, in conformitate cu Conventia
de la Bologna, activitatea de invatamant si cercetare
se desfasoara in domeniile de studii "Calculatoare si
Tehnologia Informatiei" si "Ingineria Sistemelor" pe
trei niveluri: studii de licenta, studii de masterat si
studii doctorale.

Beneficiind de o baza materiala foarte buna si de un
colectiv de cadre didactice excelent pregatite,

Facultatea de Automatica si Calculatoare ofera
studentilor un mediu de invatamant performant si
flexibil care stimuleaza creativitatea, initiativa
stiintifica si tehnica precum si dezvoltarea personala.
La ultima evaluare institutionald, facultatea a fost
incadrata in grupa de elita a facultatilor de profil din
Romania.

Programele de studii sunt compatibile cu sistemul
european de credite transferabile, sunt similare cu
programele celorlalte facultati de profil din tara si
sunt actualizate periodic Tn urma consultarilor cu
mediul industrial si de afaceri, prin initierea unor
cursuri optionale. Mobilitatile internationale ale
cadrelor didactice si studentilor la universitati de
prestigiu din Europa (Sheffield, Viena, Zaragoza,
Grenoble, Konstanz, Delft, Toulouse, Napoli,
Reykjavik) contribuie la perfectionarea profesionala
si experienta multiculturala, obligatorii unui
specialist Tn automatica si calculatoare.



EXPLOREAZA PROGRAMELE NOASTRE DE STUDII

Facultatea ofera programe de studiu la nivel de Licentd, Master si Doctorat. Programele de studii de licenta
sunt alcatuite conform normativelor ARACIS si a curriculei programelor de studii de echivalente din
Universitati Europene de prestigiu Ghidului Computer Science Curricula elaboratde ACM & IEEE.

Competente dobandite (inscrise in suplimentul la
diploma)

1 Competente profesionale - Automatica si
Informatica Aplicata

Utilizarea de cunostinte de matematica, fizica,
tehnica masurarii, grafica tehnica, inginerie
mecanica, chimica, electricad si electronica in
ingineria sistemelor.

Operarea cu concepte fundamentale din stiinta
calculatoarelor, tehnologia informatiei si
comunicatiilor.

Utilizarea fundamentelor automaticii, a
metodelor de modelare, simulare, identificare si
analiza a proceselor, a tehnicilor de proiectare
asistata de calculator.

Proiectarea, implementarea, testarea, utilizarea
si mentenanta sistemelor cu echipamente de uz
general si dedicat, inclusiv retele de calculatoare,
pentru aplicatii de automatica si informatica
aplicata.

Dezvoltarea de aplicatii si implementarea
algoritmilor si structurilor de conducere
automata, utilizand principii de management de
proiect, medii de programare si tehnologii bazate
pe microcontrolere, procesoare de semnal,
automate programabile, sistemeincorporate.
Aplicarea de cunostinte de legislatie, economie,
marketing, afaceri si asigurare a calitatii, n
contexte economice simanageriale.

Integrarea cunostintelor si tehnicilor de control

automat, prelucrarea informatiilor si comunicatii
in cadrul sistemelor de controlin retea.

2. Competente profesionale—Calculatoare

3.

Operarea cu fundamente stiintifice, ingineresti si
ale informaticii.

Proiectarea componentelor hardware, software
side comunicatii.

Solutionarea problemelor folosind instrumentele
stiintei siingineriei calculatoarelor.
Imbun&tatirea performantelor sistemelor
hardware, software si de comunicatii.
Proiectarea, gestionarea ciclului de viata,
integrarea si integritatea sistemelor hardware,
software si de comunicatii.

Proiectarea sistemelorinteligente.

Competente profesionale — Tehnologia

informatiei

Operarea cu fundamente stiintifice, ingineresti si
aleinformaticii.

Proiectarea componentelor hardware, software
si de comunicatii.

Solutionarea problemelor folosind instrumentele
stiintei siingineriei calculatoarelor.

Proiectarea si integrarea sistemelor informatice
utilizand tehnologii si medii de programare.
Intretinerea si exploatarea sistemelor hardware,
software si de comunicatii.

Utilizarea sistemelorinteligente.



Ocupatii posibile (cod COR - Clasificarea Ocupatiilor din Romania)
e Inginer automatist (215202)

e Asistent de cercetare Tn automatica (215240)

e Specialist mentenanta electromecanica-automatica echipamente industriale (215220)
e Proiectant inginer de sisteme si calculatoare (215214)

¢ Administrator de retea de calculatoare (inginer de sistem) (252301)

e Administrator baze de date (252101)

e Asistent de cercetare in calculatoare (215237)

e Asistent de cercetare Tn informatica (214918)

¢ Inginer de sistem software (251205)

e Manager proiect informatic (251206)

De la programare si design web la arhitectura software,
de la chip design la sisteme cu microprocesoare, de la
automatizare la robotica, de la automate la inteligenta
artificiala, facultatea de Automatica si Calculatoare din
lasi ofera o baza pentru toate profesiile din domeniul IT.



Absolventii facultatii isi gasesc cu usurinta un loc de munca pe piata
mterna sau mterna’;lonala in companu na'glpfiale si multinationale,

Ness Un|Cred|t Bank Pentalog, SCC SERV1CES ROMANIA
oft, Digital Science, MIND SOFTWARE BASWARE SRL,




Electro-Mobility: conducerea autonoma Viziunea
competitiei este cladita in jurul conducerii
autonome si a nivelurilor de automatizare definite
de industrie, unde nivelul O reprezinta absenta
oricarui sistem de asistare la condus, iar nivelul 5
reprezinta automatizarea maxima, unde nu mai
este necesara existenta unui subiect uman pentru a
monitoriza sau controla deplasarea vehiculului.

Digilent Design Contest is an international student
hardware design competition open to students
throughout the world who are passionate about
electronics, digital design and electrical engineering
in general.

International Computers Contest for Students
HARD & SOFT Suceava is a contest for teams of
senior students of Computer Hardware and
Software Engineering (Computer Science),
Electronics and Automatics who will work on an
unseen task over a period of five days. Each team
will have four members.

Doi studenti de la Facultatea de Automatica si
Calculatoare, Cristian Stelian Grecu si loan Stanciu,
au facut parte din echipa de trei studenti care a
reprezentat Romania la finala Olimpiadei
internationale de matematica pentru studenti
organizata de Universitatea Ariel din Israel —,,Super
Final Round of Mathematical International
Olympiad” in perioada 22-24 septembrie 2019.
Echipa Romaniei a obtinut medalia de aur cu
punctaj maxim.

Medalii obtinute la olimpiada internationala de
matematica pentru studenti , South Eastern
European Mathematical Olympiad for University
Students” (SEEMOUS) care se desfasoara la
Universitatea ,Aristotel” din Salonic, Grecia si este
organizata sub patronajul Mathematical Society of
South Eastern Europe — MASSEE si a Societatii de
Stiinte Matematice din Grecia.

n anul 2020, studentii de la Facultatea de
Automatica si Calculatoare au obtinut doua medalii
de argint, prin studentii Cristian Grecu si Vlad
Batalan, si doua medalii de bronz, prin studentii
loan Stanciu si Gabriel Alexandru Scinteie.



SEEMOUS

Tn anul 2019, Cristian Grecu si Vlad Corduneanu au luat medalia de argint, in timp ce bronzul a fost obtinut
de Vlad Batalan, lulian Rusu, loan Stanciu si Alexandru Berigoi.

Tnanul 2018, au fost obtinute doua medalii de bronz prin studentii Vlad Corduneanu si Robert Brutaru
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Facultatea de Automatica si Calculatoare a avut in aproape fiecare dintre ultimii 10 ani cel putin o echipa
calificata la faza pe sud-estul Europei a concursului de algoritmica si programare ACM ICPC Southeastern
Europe Programming Contest. Participarea la competitia de atacuri cibernetice si securitatea calculatoarelor,
Unbreakable Romania Online #1, 16.10.2020- 18.10.2020, unde un studentul din anul | din cadrul AC,

Strugaru Emanuel, a obtinutlocul 29 pe tara.




InnovationLABs este o competitie studenteasca
anuala in cadrul careia studentii au posibilitatea
de a-si prezenta propriile idei de afaceri si de a
lucra in echipa pe parcursul a 3 luni la
implementarea unui prototip functional.
Proiecte ale studentilor Facultatii de Automatica
si Calculatoare prezentate in cadrul programului
InnovationLabs:
- Laze'n'play: Proiectul Laze'n'play a fost
o experienta deosebita din perioada
anilor de facultate, de neuitat, ce a dat
oportunitatea echipei de studentisaiasa
din spectrul academic si sa dobandeasca
noi cunostiinte practice despre rigorile
industriale si antreprenoriat. Inceput ca
o tema de laborator in cadrul disciplinei
de Sisteme Incorporate, proiectul a avut
ca scop proiectarea si implementarea
unui sistem electronic asemanator
sistemelor de LazerTag, dar cu un nivel
mult mai mare de personalizare si o
interfatare adaptabila. Dupa cateva
saptamani Tn care cunostiintele de
optica, electronica si programare le-au
fost indispensabile echipa obtinut
primul prototip. Dupa feedback-ul
pozitiv oferit de colegi si profesori au
facut pasul spre Innovation Labs, unde
au avut parte de sustinere si indrumare
din partea unor specialisti din industrie
pentru a transforma micul proiect intr-
un start-up competitiv.

Alin Onea, Alexandru Puscasu, George Uleru
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Trei studenti din lasi au creat un joc asemanator celor jucate pe PC
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Clear Path si Self drone: Proiectele ClearPath
si Self drone au avut ca scop implementarea
de drone pentru mmonitorizarea terenurilor
agricole. In cadrul acestor proiecte studentii
s-au focalizat pe implementarea modulelor
de stabilitate si a controlului pozitiei prin
GPS.

Studenti: Bogdan Balau, Tironeac Ciprian,
Petrea Cristina

Watch Smart: Proiectul Watch Smart
urmareste implementarea unui sistem de
monitorizare a bebelusului ce permite pe
langa supravegherea video a acestuia si
controlul interactiunea cu acesta. Printre
facilitatile sistemului se numara controlul de
la distanta a vitezei de leganarea a patutului
si actionarea unui carusel plasat deasupra
acestuia.

Student: Andreea Sabaiduc

Aqua Smart: AquaSmart este un proiect ce
vine Tn ajutorul pasionatilor de acvaristica.
Prin intermediul acestuia se reuseste
monitorizarea parametrilor apei precum si
gestionarea programelor de hranire si
fertilizare. Acest proiect a reusit sa imbine
utilul cu placutul ajutand totodata la
dezvoltarea cunostintelor tehnice cat si a
celor non-tehnice ale membrilor echipe.

Studenti: Livadaru Cristi, Rotariu Cosmin,
Verestiuc Daniel, Roman Mihai, Chelaru Alina
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Hydra system:

e proiect coordonat de Andrei Marin, student al Facultatii de
Automatica si Calculatoare

e dezvoltatin cadrul programului InnovationLABs

Hydra System este un software de recunoastere faciala sianaliza de
expresii faciale destinat pentru automatizarea procesului de analiza
statistica a impactului unui nou produs intrat pe piata, dar si pentru
automatizarea caselor si a cladirilor de birouri. Acest software este
gandit si pentru “customer behavior reserch” si poate genera
analize statistice grafice, in timp, pentru o esantionare data. Clientii
pot fi printre companiile care au un departament de “user reserch”,
care fie distribuie reclame, continut media. Produsul este in stadiul
de MVP si fiecare client poate testa in timp real aplicativitatea si
datele generate, acestaimbunatatindu-se mereu prinincarcarea de
noi fotografii de persoane, pe care urmeaza sa fie antrenate cu
ajutorul motoruluide Al.

IRIS Robotics: Companie fondata de Andrei Marin, student al
Facultatii de Automatica si Calculatoare. IRIS ROBOTICS este un
start-up din Romania ce ofera roboti si solutii de automatizare
software pentru clienti din Romania si din afara tarii, usor de
adaptat specificuluifiecarei afaceri.

Proiectul LINDA- Unul dintre cele mai complexe proiecte dezvoltat
de firma IRIS Robotics

Robotul Linda, de exemplu, este unul dintre primele proiecte din
zona de inteligenta artificiala creat si dezvoltat ca produs propriu de
IRIS Robotics - atat partea de hardware, cat si partea de software.
Principalele functionalitati ale robotului presupun interactiunea cu
angajatii, cu potentialii clienti si cu partenerii de afaceri pentru ale
prezenta compania, produsele si serviciile, ori pentru a oferi
informatii generale in functie de evenimentul si locatia in care este
integrat. Robotul Linda este gandit pentru receptii, pentru a oferi
informatii, a fost dezvoltata si modulul de interactiune in limba
romana, pe langa cel din limba engleza. Robotul isi poate misca
buzele, ochii, fiind dezvoltat pana in momentul de fata la nivel de
bust.



LSAC lasi este o asociatie studenteasca ce le ofera
studentilor acestei facultati oportunitatea de a se
implica in activitati de voluntariat destinate
domeniului de activitate despre care studiaza si in
care vor activa in viitor. Voluntariatul este o
modalitate prin care poti dona din timpul liber
pentru a realiza lucruri ce, desi pot parea
nesemnificative pe moment, au devenit din ce in
ce mai importante in dezvoltarea personald si
profesionald a fiecaruistudent.

Atunci cand esti voluntar trebuie sa reusesti sa
dedici un anumit interval de timp organizatiei din
care faci parte, trebuie sa poti lucra in echipa,
trebuie sa ajuti la solutionarea a tot felul de
probleme, sa contribui la un anumit proiect de la
inceput pana la final, ceea ce inseamna ca trebuie
sa fii organizat si responsabil si sa reusesti sa
gestionezi cum trebuie sarcinile care iti revin.
Asadar, a fi voluntar inseamna sa vrei sa devii mai
bun, sa te autodepasesti, sa socializezi si sa ti ajuti
semenii.

Tn calitate de membru al ligii, fiecare student se
poate implica activ si poate ajuta la realizarea cu
succes a cat mai multe activitati destinate colegilor
de facultate sau chiar tuturor studentilor acestei
universitati. In functie de departamentul in care te
regasesti cel mai mult, iti poti ajuta colegii prin
fmpartdsirea cunostintelor tehnice, iti poti

demonstra creativitatea prin design sau activitati
de PR sau HR sau spiritul antreprenorial prin
activitati de Fundraising. lar daca nu stapanesti
unul dintre aceste atuuri, Tnsa ti-ai dori sa le cultivi,
voluntariatul Tn cadrul LSAC te responsabilizeaza,
te Tnvata cum sa Tti gestionezi timpul, te ajuta sa
dobandesti anumite competente care iti vor fi
folositoare atat in relatia cu cei din jurul tau, cat si
la facultate sau chiar lalocul de munca.

Povestea BEST lasi incepe cu niste tineri studenti ai
Universitatii Tehnice “Gheorghe Asachi” din lasi.
Plecatila studiiin strainatate, acestia au descoperit
BEST si au aflat cu ce se ocupa aceasta organizatie.
Din initiativa lor si cu multa sustinere din partea
Universitatii Tehnice, in anul 2000 BEST lasi a luat
oficial nastere. Prin motivatia lor, Anca, Daniel si
Victor au reusit sa infiinteze o organizatie care sa
insufleteasca miscarea studenteasca din lasi si
care, dupa 17 ani, continua sa-si duca misunea mai
departe, aceea de a dezvolta studentii.

Astazi, BEST lasi numara peste 60 de membri
implicati activ in toate evenimentele noastre,
impartdsind si sustinand misiunea, viziunea,
valorile si obiectivele BEST alaturide 152 Alumnice
ne sustin atat in dezvoltarea organizatiei, cat si a
noilor membri.



PROIECTE
PENTRU TINERI

Proiectul ZuperEye (www.zupereye.com) - continuare a unui
proiect de cercetare cu finantare nationala in domeniul tehnologiei
asistive derulat in universitatea tehnica de catre studenti. Proiectul
consta in realizarea unui aplicatii software care permite
interactiunea intre om si un sistem de calcul bazata pe detectia
directia privirii. Studentiiimplicati au obtinut:

Premiullla Sesiunea de Comunicari Stiintifice Studentesti 2014
Premiu de Excelenta Academica - Gala FIE 2014
Premiul I BringilTon 2014

VRecover - Upper limbs post stroke recovery based on Virtual
Reality, BCl and FES - Continuare a proiectului de cercetare cu
finantare nationala TRAVEE, proiect ce utilizeaza tehnologii de
realitate virtuala, brain computer interface, human computer
interaction pentru recuperarea pacientilor ce au suferit un atac
vascular cerebral. Studentii au obtinut Premiul al doilea la
BringlTon 2018
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Adrian Alecu - Applied Scientist at Amazon Development Center
Romania

2010 - AC lasi, specializarea “Ingineria Sistemelor”

2014 - Doctorat, The University of Sheffield, UK

Am ales aceasta facultate pentru ca doream sa vad partea
aplicata a matematicii si informaticii. Surpriza placuta a fost ca
asteptarile mele erau incluse intr-un univers mult mai larg de
oportunitati pe care facultatea le punea la dispozitie cum ar fi:
posibilitatea de a participa la olimpiade, de a concura in cadrul
competitiilor tehnice sponsorizate de companiile locale sau de a
beneficia de schimburi de experienta in cadrul programelor de
tip Erasmus. Cred ca in aceasta diversitate exista exista pentru
fiecare elemente necesare definirii primului drum spre o cariera
in inginerie. Ce inseamna sa fi inginer, de multe ori inseamna sa
te confrunti cu probleme noi stiind ca drumul spre succes s-ar
putea sa fie pavat cu foarte multe lucruri pe care va trebui sa le
inveti si sa le stapanesti. Altfel spus este o experienta de
invdtare continua.

Adrian Bulat

Research Scientist at Samsung Al Center Cambridge, UK
2015 - AC lasi, specializarea Calculatoare si Tehnologia
Informatiei

2019 - Doctorat - University of Notthingham, UK

De la proiecte de cercetare de talie mondiala la experiente
studentesti de neuitat, Facultatea de Automatica si Calculatoare
ofera un mediu propice dezvoltarii unei cariere de succes in IT,
fiind o rampa excelenta de lansare in viata. Sub indrumarea
atenta a unui corp didactic profesional, in care am gasit buni
mentori si prieteni aflat mereu in pas cu limitele inovatiei. Am
avut sansa sa interactionez cu un spectru larg de tehnologii, de
la robotica, la inteligenta artificiala sau servicii cloud,
deschizand nenumarate nenumarate oportunitati, descoperind
si crescand inginerul din mine.



Alexandru Cohal

Software Developer at Porsche Engineering, Czech Republic
2015 - AC, lasi, specializarea Inginerie Sistemelor

2018 - Master Embedded Computer Systems, University of
Kaiserslautern, Germany

Am vrut sa imbin cunostintele de electronica si informatica pe
care le acumulasem anterior si sa adaug la acestea cunostinte
din mai multe domenii pentru a definitiva pregatirea mea de
inginer automatist. In anul a 3-lea am beneficiat de o bursa
Erasmus la Universitatea Sheffield si pot spune ca experienta de
a studia acolo a fost una foarte benefica pentru mine atat din
punct de vedere personal cat si profesional. Spun asta pentru ca
doi ani mai tarziu am reusit sa obtin o bursa de tip Erasmus
Mundus pentru a studia Embedded Computers Systems pentru
un an in Norvegia si pentru un an in Germania. Acum sunt in
Praga si lucrez pentru Porsche la un proiect de planificare a
traiectoriilor pentru nivelul doi de autonomie si pot spune ca
toate cunostintele pe care le-am acumulat atat in facultate cat si
la master sunt foarte folositoare.

Alina Pateli

Lector, Aston University, UK

2008 - AC lasi

2009 - Doctorat Universitatea Tehnica Gheorghe Asachi din lasi
2019 - Doctorat Aston University, UK

Am avut multe de invatat in ultimii 12 ani, dar nimic din ce am
realizat pana avuc in cariera nu ar fi fost posibil fara cultura

tehnica, modul de gandire necesar pentru a re rezolva eficient
probleme ingineresti si etica profesionala deprinse in facultate.
Orice ti-ai propune de la profesia ta de inginer AC-ul din lasi iti
va da o baza solida. Recomand cu sinceritate aceasta facultate.



Daniel Gheorghita

Computer Vision Engineer @ Piximate, Belgium

2015 - AC lasi, specializarea Ingineria Sistemelor

2019 - Master - Technical University of Munich, Germania

Dupa terminarea liceului am cautat o facultate unde sa pot
studia informatica aplicata in domeniul robotici. Ceea ce m-a
atras la AC a fost interdisciplinaritatea. Inca nu stiam in ce ma
specializez, asa ca am vrut sa studiez din toate. Acum lucrez ca
inginer de vedere artificiala in Belgia. A fi inginer inseamna a fi
puntea dintre stiinta si societate. Inginerii preiau o idee si o
imbraca in tehnologie iar toata lumea beneficiaza. Daca iti si
place ce faci ca inginer atunci ai castigat.

Lucian Carata

2009 - AC lasi, specializarea Calculatoare si Tehnologia
Informatiei

2018 - Doctorat - University of Cambridge, UK

Daca ma uit la directia curenta a industriei obesrv ca din ce in ce
mai multe produse si servicii atat componente hardware cat si
componente software specializate. Ca exemple va puteti gandi
la aplicatii de inteligenta artificiala care folosesc acceleratoare
hardware, la cladiri care isi automonitorizeaza starea folosind
retele de senzori sau chiar la linii robotizate si complet
automatizate pentru productia automobilelor electrice. In acest
context eu cred ca AC-ul va ofera posibilitatea de a ramane
relevanti si adaptabili pentru termen lung, dobandind
cunostinte de baza pentru ambele subdomenii, atat hardware
cat si software. In ceea ce priveste selectia si continutul marei
majoritati a cursurilor, veti putea acumula cunostinte la nivel
comparabil cu universitati de renume din domeniu precum ETH
Zurich, MIT, Cambridge sau Oxford. Sau poate chiar mai
important, AC-ul mi-a permis sa acumulez suficient de multe
cunostinte atat practice cat si teoretice pentru a sti cum sa
continui sa invat sau cum sa gasesc solutii noi in mod
independent.



Marian Rusu

Pasiunea pentru IT si matematica am avut-o inca de cand am ales
sa merg la un liceu cu profil real la specializarea matematica-
informatica. inca din clasa a 11-a mi-am dorit s3 urmez cursurile
Facultatii de Automatica si Calculatoare pentru ca am vrut sa
asimilez informatii utile Tn domeniul IT si sa cunosc firmele
partenere. Odata cu inceperea facultatii am intrat si in Liga
Studentilor Facultatii de Automatica si Calculatoare unde pot
spune ca mi-am descoperit cea de-a doua familie. Voluntariat am
mai facut si inainte la diferite evenimente, dar sa faci parte dintr-
o asociatie studenteasca este cu adevirat ceva deosebit. Tn
aceasta familie m-am descoperit pe mine, mi-am facut o multime
de prieteni, am Tnvatat cu adevarat ce Tnseama voluntariatul si
mi-am depasit frica de a vorbi in public. Este si va ramane o
perioada importanta din viata mea.

Izdrui Oana

Faptul ca am fost studenta si absolventa a Facultatii de
Automatica si Calculatoare a reprezentat si va reprezenta
intotdeauna una dintre marile realizari ale vietii. Ce sentiment
poate fi mai frumos decat mandria parintilor de a-si vedea copiii
conturandu-si un viitor promitator, pornind de la una dintre cele
mai prestigioase facultati din lasi si din tara la momentul actual?
Cei care considera AC-ul prea greu pentru a merita viitoare
eforturi in acest sens, desi cunostintele dobandite pana la
terminarea liceului si inclinatiile pe care le au i-ar recomanda in
aceasta directie, nu sunt decat cei speriati de marile provocari ale
vietii, iar facultatea aceasta nu are nevoie de astfel de oameni.
Poate ca intr-adevar au fost si zile suficient de grele incat sa te
demoralizeze, insa, fara ele, nu mai putea aprecia la fel de mult
momentele frumoase petrecute in toti anii de studentie. lar
prieteniile din facultate, camin, liga studentilor sunt si ele destul
de importante n aceasta etapa a vietii, deoarece nu cred ca este
nimeni mai potrivit sa-ti inteleaga trairile decat cineva care a
trecut prin situatii similare cu ale tale.

Punand pasiune in ceea ce faci, atat in activitatile universitare, cat
si in cele extracurriculare, poti transforma anii de studentie in
una dintre cele mai frumoase perioade ale vietii.
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